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VALORACION DEL VEHICULO | Tipo de pintura | Tipo de barniz | Ndmero de colores |
TIPO DE PINTURA [1] TIPO DE BARNIZ [2] NUMERO DE COLORES [3]

Numero de colores
a reponer

@ Monocapa

@ Bicapa liso o metalizado

@ Bicapa perlado
@ Tricapa perlado

VALORACION DE CADA PIEZA A PINTAR

peracion anos cabado

PIEZAS DE CHAPA [4]
OPERACION [6]

@ Sustitucion

Reparacion
Repintado

PIEZAS DE PLASTICO [5] !
ACABADO
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Color de la Carroceria
Pieza Pintada Completa

OPERACION [10]
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Sustitucion Pieza

Imprimada

d
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Color de la Carroceria

, Pieza Pintada Parcialmente
Sustitucion Pieza

No Imprimada
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Color de la Carroceria
Pieza Pintada Completa
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[12]
Color de la Carroceria
Pintada Parcialmente
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Color distinto (Texturado)
Reparacion Pieza Pintada Completa
Repintado [14]
Color distinto (Texturado)
Pieza Pintada Parcialmente
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Pieza con 2 acabados:
Color Carroceria + Texturado
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En cada vehiculo a valorar debe indicarse el tipo de pintura de acabado preciso:

Monocapa: Pintura de acabado en una séla capa de brillo directo.

Bicapa: Pintura de acabado en dos capas: una base de color (liso o metalizado) y una de barniz.

Perlado bicapa: Pintura de acabado en dos capas: una base de color y una de barniz,

en el que la base de color lleva en su composicién una parte de pigmentos perlados.

Tricapa perlado: Pintura de acabado en tres capas: una primera base de color liso, una segunda en la que la
pigmentacion es mayoritariamente perlada, y una de barniz

También debe indicarse si se va a utilizar un barniz resistente al rayado en los acabados B, P6 T

El nUmero de colores a reponer es el nimero de distintos colores que es necesario aplicar:

Si el vehiculo sélo tiene un color, el valor sera siempre 1 (valor predeterminado).

Si el vehiculo tiene 3 colores, el valor podra ser 1, 2, 6 3, segln los que estén afectados.

En este coOmputo no debe considerarse el acabado distinto de la carroceria (texturado) especifico de las
piezas de plastico que se valorara directamente en esas piezas.

Las piezas que precisan proceso de pintado de “chapa” son todas las metalicas y algunas
de plastico de gran rigided y que no presentan problemas ni de adherencia ni de limpieza.
(El tipo de material de cada pieza esta identificado automaticamente por el baremo).

Las piezas que precisan proceso de pintado de “plastico” son las construidas con plasticos
de flexibilidad media y alta y que presentan problemas de adherencia y/o limpieza
(El tipo de material de cada pieza esta identificado automaticamente por el baremo).

Las dos operaciones de pintura posibles a asignar a cada pieza son:
Sustitucion - una pieza nueva remplazara a la dafiada.
Reparacion/Repintado - se pintara la pieza tras su reparacién, o directamente si no la precisa.

En este baremo, los dafos de cada pieza a pintar no sustituida se evalian mediante la
estimacién de dos valores: Superficie Deformada y Longitud de Arafazo.
En una pieza pueden valorarse sélo Deformaciones, sélo Arafazos, o ambos tipos de dafo.

Observacion: La valoracion de piezas con difuminado, es decir, el pintado de una pieza no
dafiada (deformacion y arafiazo igual a “"0”) sélo tiene sentido si esta pieza esta
junto a otra reparada o sustituida.

La Superficie Deformada es la estimacion aproximada de la extension de superficie que ha
perdido su configuracién original, expresada en decimetros cuadrados (dm?2)

Como patrones de medida: un folio tiene 6 dm2, y la palma de la mano 1 dm2

En caso de grietas o roturas de piezas de plastico, la superficie deformada equivalente,

en dm2 , es aproximadamente el doble de la longitud de la rotura en dm.

Observacion: Una pieza con tiempo de reparacion asignado, necesariamente debera tener en la
valoracion de pintura superficie deformada.

La Longitud de Arafiazo es la estimacion aproximada de la longitud de los arafiazos que presente la
pieza, expresada en decimetros (dm), y que no se encuentren en las zonas deformadas.
Como patrones de medida: un folio mide 3 dm de alto por 2 dm de ancho.

Para las piezas de plastico que se sustituyan existen dos tipos de recambio posible:
Pieza Imprimada - el recambio dispone de una capa de imprimacion que facilita el pintado.
Pieza No imprimada - el recambio no tiene ningun tipo de recubrimiento sobre el plastico.

El acabado de plasticos “Color de carroceria Pieza Pintada Completa” se aplica cuando la pieza debe
pintarse en toda su extension con el color (o colores) que presenta el vehiculo.

El acabado de plasticos “Color de carroceria Pieza Pintada Parcialmente” se aplica cuando la pieza debe
pintarse en una parte de ella con el color (o colores) que presenta el vehiculo, sin que se precise la
aplicacion de pintura al resto de la pieza.

El acabado de plasticos “Color distinto (Texturado) Pieza Pintada Completa” se aplica cuando la pieza
precisa el pintado en toda su extensién de un acabado distinto al del vehiculo, generalmente éste se
refiere a la reposicion de aspecto superficial del plastico sin pintar.

El acabado de plasticos “Color distinto (Texturado) Pieza Pintada Parcialmente” se aplica cuando la

pieza precisa el pintado de una parte de la pieza con un acabado distinto al del vehiculo, generalmente
éste se refiere a la reposicidon de aspecto superficial del plastico sin pintar, sin que se precise la aplicacién
de pintura al resto de la pieza.

El acabado de plasticos “Pieza con 2 acabados Color Carroceria y Texturado” se aplica cuando la pieza
precisa en una parte el color (o colores) que presenta el vehiculo, y en la otra uno distinto, generalmente
el aspecto superficial del plastico sin pintar.



